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	COMPETENZA EUROPEA

	

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

	DISCIPLINA COINVOLTA 
	
SCIENZE

	
	SCUOLA PRIMARIA

	Competenze specifiche
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	




Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formulare e verificare ipotesi, utilizzando semplici schematizzazioni e modellizzazioni












































Riconoscere le
principali interazioni tramondo biotico ed
abiotico, individuando la
problematicità
dell'intervento antropico
negli ecosistemi




























Utilizzare il proprio
patrimonio di conoscenze
per comprendere le
problematiche scientifiche
di attualità e per assumere
comportamenti
responsabili in relazione al
proprio stile di vita, alla
promozione della salute ed
all’uso delle risorse

	
Osservare fenomeni e coglierne gli aspetti caratterizzanti

Individuare grandezze significative relative a singoli fenomeni e processi, identificare le
unità di misure opportune, eseguire misure di grandezze

Riconoscere e valutare gli errori sperimentali, operare approssimazioni, esprimere la misura con un numero di cifre decimali significative

Rappresentare la complessità dei fenomeni in molteplici modi (disegni, descrizioni orali e scritte, simboli, tabelle,diagrammi, grafici, semplici simulazioni), utilizzando i linguaggi simbolici

Confrontare fatti e fenomeni, cogliendo relazioni fra proprietà e grandezze, a partire
soprattutto dalla realtà quotidiana

Raccogliere e selezionare informazioni e dati utili alla
formulazione di ipotesi sullo svolgimento di un evento

Agire sperimentalmente sui fatti per comprenderne le regole, identificando gli elementi da tenere sotto controllo, le fasi operative, le modalità di esecuzione, i tempi ed il controllo

Produrre relazioni di lavoro e presentazioni schematiche utilizzando un
linguaggio scientifico adeguato

Riconoscere gli elementi naturali di vari ecosistemi (biotici e abiotici), le lorofunzioni, le principali interazioni, i flussi di energia e di materia

Classificare secondo criteri scientifici

Confrontare fra loro ecosistemi diversi

Osservare, riconoscere e analizzare le conseguenze dell'intervento antropico sull'ambiente

















Essere in grado di documentarsi sulle problematiche scientifiche eambientali

Porsi il problema dell’attendibilità delle informazioni che si ricevono

Saper riassumere gli aspetti fondamentali delle problematiche scientifiche e ambientali

Essere consapevoli che alcuni comportamenti e atteggiamenti possono avere conseguenze positive o dannose in relazione a sé stessi, agli altri, all’ambiente in
cui si vive

Sviluppare comportamenti corretti in relazione al proprio stile di vita, e all’uso dellerisorse
	
Dati qualitativi e quantitativi

Grandezze variabili e costanti

Misure e sistemainternazionale

Procedure d’uso degli strumenti di misura

Incertezza della misura,
approssimazione, media aritmetica

Rappresentazioni grafiche

La struttura di una relazione
scientifica come tipologia di testo




















Classificazioni

Viventi e non viventi

Organizzazione dei viventi

Interazioni (tra viventi e con l’ambiente, adattamento)

Piante, animali e biodiversità

Flusso di materia ed energia

Intervento antropico e
trasformazione degli ecosistemi

Tutela dell’ambiente e del paesaggio












Elementi di ecologia

Il problema delle risorse

Cause e conseguenze
dell’inquinamento

Principi della raccolta differenziata

Principi per una corretta
alimentazione
	
Classe I:

 I cinque sensi e le percezioni sensoriali

Le caratteristiche degli elementi (frutta, oggetti, materiali) sperimentate attraverso i cinque sensi

Le stagioni 

Modificazioni nell’ambiente vicino al bambino



Classe II:

Stati della materia


Caratteristiche e comportamenti dei materiali

Proprietà dei vari materiali

Trasformazioni

Esperienze di trasformazione

Viventi e non viventi

Semplici interazioni tra viventi e ambiente

Caratteristiche dei viventi e non e loro classificazione




Classe III:

L’acqua e i passaggi di stato

Esperienze relative ai passaggi di stato.

Il ciclo dell’acqua

Fenomeni atmosferici legati all’acqua

Primi schemi di classificazione (animali e piante)

Il suolo

Il terreno, i vegetali, gli animali e loro relazioni.




Classe IV:

L’aria

Proprietà dell’aria

Fenomeni atmosferici

Fenomeni termici

Interazione tra viventi (catene e reti alimentari) e tra viventi e ambiente

Ecosistemi (orto, prato, fiume, lago stagno…)




Classe V:

Il calore

Forme e fonti di energia

Luce e suono

Il sistema solare


Il corpo umano

Gli apparati

Intervento dell’uomo e trasformazione dell’ambiente





TUTTE LE CLASSI

Gli alimenti di origine vegetale e animale.

Piramide alimentare.

Raccolta differenziata e riciclo.

Comportamenti corretti e scorretti verso l’ambiente.




	COMPETENZA EUROPEA

	

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

	DISCIPLINA COINVOLTA 
	
SCIENZE

	
	SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	Competenze specifiche
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	

Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana,formulare e verificare ipotesi, utilizzando semplici  schematizzazioni e modellizzazioni







































Riconoscere le
principali interazioni tra
mondo biotico ed
abiotico, individuando la
problematicità
dell'intervento antropico
negli ecosistemi
















Utilizza il proprio
patrimonio di conoscenze
per comprendere le
problematiche scientifiche
di attualità e per assumere
comportamenti
responsabili in relazione al
proprio stile di vita, alla promozione della salute e all’uso delle risorse

	
Osservare fenomeni e coglierne gli aspetti caratterizzanti

Individuare grandezze significative relative a singoli fenomeni e processi, identificare le
unità di misure opportune, eseguire misure di grandezze

Riconoscere e valutare gli errori sperimentali, operare approssimazioni, esprimere la misura con un numero di cifre decimali significative

Rappresentare la complessità dei fenomeni in molteplici modi (disegni, descrizioni orali e scritte, simboli, tabelle, diagrammi, grafici, semplici simulazioni), utilizzando i linguaggi simbolici

Confrontare fatti e fenomeni, cogliendo relazioni fra proprietà e grandezze, a partire
soprattutto dalla realtà quotidiana

Argomentare le proprie opinioni

Raccogliere e selezionare informazioni e dati utili allaformulazione di ipotesi sullo svolgimento di un evento

Agire sperimentalmente sui fatti per comprenderne le regole, identificando gli elementi da tenere sotto controllo, le fasi operative, le modalità di esecuzione, i tempi ed il controllo

Produrre relazioni di lavoro e presentazioni schematiche utilizzando un linguaggio scientifico adeguato

Riconoscere gli elementi naturali di vari ecosistemi (biotici ed abiotici), le lorofunzioni, le principali interazioni, i flussi di energia e di materia

Classificare secondo criteri scientifici



Confrontare fra loro ecosistemi diversi

Osservare, riconoscere e analizzare le conseguenze dell'intervento antropico sull'ambiente

Essere in grado di documentarsi sulle problematiche scientifiche e ambientali

Porsi il problema dell’attendibilità delle informazioni che si ricevono

Saper riassumere gli aspetti fondamentali delle problematiche scientifiche eambientali

Essere consapevoli che alcuni comportamenti e atteggiamenti possono avere conseguenze positive o dannose in relazione a sé stessi, agli altri, all’ambiente in cui si vive

Sviluppare comportamenti corretti in relazione al proprio stile di vita, e all’uso delle risorse

	
Dati qualitativi e quantitativi

Grandezze variabili e costanti

Misure e sistema internazionale

Procedure d’uso degli strumenti di misura

Incertezza della misura,
approssimazione, media aritmetica



Rappresentazioni grafiche

La struttura di una relazione
scientifica come tipologia di testo













Classificazioni

Viventi e non viventi

Organizzazione dei viventi

Interazioni (tra viventi e con l’ambiente, adattamento)

Piante, animali e biodiversità

Flusso di materia e energia

Intervento antropico e
trasformazione degli ecosistemi

Tutela dell’ambiente e del paesaggio
Elementi di ecologia

Il problema delle risorse

Cause e conseguenze
dell’inquinamento


Principi della raccolta differenziata

Principi per una corretta
alimentazione
	
Classe I:

Il metodo scientifico

La misura

La materia e i suoi stati

La cellula e i processi evolutivi

Struttura dei viventi e classificazioni

Igiene e comportamenti di cura della salute



Classe II:

Elementi di chimica

L’Uomo: organi ed apparati

Igiene e comportamenti di cura della salute


Classe III:

L’Uomo: sistema nervoso e riproduttivo

Cinematica: il moto dei corpi

Dinamica: le forze

Elementi di geologia

Elementi di astronomia

Elementi di Ecologia

Igiene e comportamenti di cura della salute


	
COMPITI SIGNIFICATIVI

	
Contestualizzare i fenomeni fisici ad eventi della vita quotidiana, anche per sviluppare competenze di tipo sociale e civico e pensiero critico, ad esempio:
Applicare i concetti di energia alle questioni ambientali, ma anche alle questioni di igiene ed educazione alla salute(concetto di energia collegato al concetto di “calorie” nell’alimentazione);
Contestualizzare i concetti di fisica e di chimica all’educazione alla salute, alla sicurezza e alla prevenzione degli infortuni (effetti di sostanze acide, solventi, infiammabili, miscele di sostanze, ecc.); rischi di natura fisica (movimentazione scorretta di carichi, rumori, luminosità, aerazione …);
Condurre osservazioni e indagini nel proprio ambiente di vita per individuare rischi di natura fisica, chimica, biologica;
Rilevare la presenza di bioindicatori nel proprio ambiente di vita ed esprimere valutazioni pertinenti sullo stato di salute dell’ecosistema in cui si èinseriti;
Analizzare e classificare piante e animali secondo i criteri convenzionali, individuando le regole che governano la classificazione come ad esempio l’appartenenza ad un raggruppamento (balena/ornitorinco/pipistrello/gatto come mammiferi);
Individuare, attraverso l’analisi di biodiversità, l’adattamento degli organismi all’ambiente sia dal punto di vista morfologico, che delle caratteristiche, che dei modi di vivere;
Individuare gli effetti sui viventi (e quindi anche sull’organismo umano) di sostanze tossico-nocive;
Progettare e realizzare la costruzione di semplici manufatti necessari ad esperimenti scientifici;
Analizzare e redigere rapporti intorno alle tecnologie per la difesa dell’ambiente e per il risparmio delle risorse idriche ed energetiche, redigere protocolli di istruzioni per l’utilizzo oculato delle risorse, per lo smaltimento dei rifiuti, per la tutela ambientale;
Confezionare la segnaletica per le emergenze o per i laboratori.














	
	DISCIPLINA COINVOLTA 
	
TECNOLOGIA

	
	SCUOLA PRIMARIA

	Competenze specifiche

	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo
	Eseguire misurazioni e rilievi grafici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni 

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti e processi.

Effettuare prove e semplici indagine di proprietà fisiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.

Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità.

	Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

Modalità di manipolazione dei diversi ambienti.

Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro trasformazione nel tempo.

Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune.

Ecotecnologie orientate alla sostenibilità (differenziazione, smaltimento, riciclaggio…)

Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici).

Segnali di sicurezza e i simboli di rischio.

Terminologia specifica.
	· I diversi materiali.

· Utensili, strumenti e macchine di uso comune e loro trasformazione nel tempo.

· Raccolta differenziata e riciclo.



· Comportamenti corretti e scorretti verso l’ambiente.

· Disegno con l’uso di strumenti tecnici.

· Segnali di sicurezza e simboli di rischio.
	


	Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a partire dall’attività di studio
	Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni e necessità.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

Progettare una gita d’istruzione o una visita a una mostra usando internet per reperire notizie e informazioni utili.

	
	

	Individuare le potenzialità, i limiti e  i rischi nell’uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate
	Smontare e rimontare semplici oggetti e altri dispositivi comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad esempio preparazione e cottura di alimenti).

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di software specifici.

Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esperienze e bisogni concreti.


	
	







	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA DI RIFERIMENTO
	COMPETENZA DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

	DISCIPLINA COINVOLTA 
	                                                                           TECNOLOGIA

	
	SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	Competenze specifiche
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	
Riconoscere nell’ambiente  i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.

Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconoscere le
diverse forme di energia coinvolte


Ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi


Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti e macchine di uso comune, classificarli e 
descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali


Utilizzare adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione
di semplici prodotti, anche di tipo digitale.



Ricavare dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso



Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione

Saper utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e
razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni

Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento
di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimedialie di programmazione.
	
Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.


Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.

Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità.








Intervenire, trasformare e produrre.

Smontare e rimontare semplici oggetti di uso comune.

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia.

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di software specifici.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.

Programmare ambienti informatici e elaborare semplici istruzioni per controllare il comportamento di un robot.













Prevedere, immaginare e progettare.

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando internet per reperire e selezionare le informazioni utili.

	
Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

Modalità di manipolazione dei diversi materiali.

Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro
trasformazione nel tempo.

Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune.


Ecotecnologie orientate alla sostenibilità (depurazione,
differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio…).

Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici).

Segnali di sicurezza e i simboli di rischio.

Terminologia specifica.




Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

Modalità di manipolazione dei diversi materiali.

Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro
trasformazione nel tempo.



Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune.

Ecotecnologie orientate alla sostenibilità (depurazione,
differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio…).

Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici).

Segnali di sicurezza e i simboli di rischio.

Terminologia specifica.














Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

Modalità di manipolazione dei diversi materiali.

Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro
trasformazione nel tempo.

Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune.

Ecotecnologie orientate alla sostenibilità (depurazione,
differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio…).

Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici).

Segnali di sicurezza e i simboli di rischio.

Terminologia specifica.
	
Classe I: 

Conoscenza degli strumenti del disegno tecnico e le loro applicazioni per la rappresentazione di figure piane.

Conoscenza delle proprietà fisiche, meccaniche e tecnologiche che differenziano i vari materiali di uso comune.

Costruire semplici oggetti con i materiali oggetto di studio.

Rilievo di oggetti e confronti dimensionali.


Classe II:

Uso delle regole del disegno tecnico per la rappresentazione di figure ed oggetti.

Analisi del processo tecnologico che genera il prodotto di consumo nei settori industriale e agricolo.

Realizzare una presentazione in formato digitale o cartaceo di un argomento trattato.

Effettuare rilievi di oggetti e rappresentare graficamente gli stessi in rapporti di scala.

Eseguire graficamente la progettazione di un contenitore in carta per un imballaggio alimentare.



Classe III:

Analisi mediante prove sperimentali sui fenomeni fisici legati all’elettricità

Rappresentazioni grafiche di oggetti reali.

Osservazione di fenomeni fisici e loro applicazioni.

Rappresentazione grafica (Rilevare graficamente un ambiente e riportarlo con le tecniche di rappresentazione)  

Realizzazione di oggetti propedeutici alle applicazioni grafico/scientifiche.

Rilevare graficamente un oggetto di uso comune e prevedere delle varianti che possano essere considerate migliorie.

Pianificare una presentazione con l’apposito software che descriva con l’ausilio di immagini le varie fasi di una visita turistica in una meta concordata con l’insegnante.














[bookmark: _GoBack]
	COMPITI SIGNIFICATIVI

	
Progettare e realizzare la costruzione di semplici manufatti necessari ad esperimenti scientifici, ricerche storiche o geografiche,
rappresentazioni teatrali, artistiche o musicali , utilizzando semplici tecniche di pianificazione e tecniche di rappresentazione grafica.

Analizzare il funzionamento di strumenti di uso comune domestico o scolastico; descriverne il funzionamento; smontare, rimontare, ricostruire.

Analizzare e redigere rapporti intorno alle tecnologie per la difesa dell’ambiente e per il risparmio delle risorse idriche ed energetiche,redigere protocolli di istruzioni per l’utilizzo oculato delle risorse, per lo smaltimento dei rifiuti, per la tutela ambientale.

Effettuare ricognizioni per valutare i rischi presenti nell’ambiente, redigere semplici istruzioni preventive e ipotizzare misure correttive ditipo organizzativo-comportamentale e strutturale.

Confezionare la segnaletica per le emergenze.

Utilizzare le nuove tecnologie per scrivere, disegnare, progettare, effettuare calcoli, ricercare ed elaborare informazioni
Redigere protocolli d’uso corretto della posta elettronica e di internet.








