

I.C. San Polo di Piave
Curricolo di Istituto
Disciplina: Arte e immagine
	COMPETENZA EUROPEA
	
Consapevolezza ed espressione culturale – Espressione artistica

	DISCIPLINA COINVOLTA 
	
ARTE E IMMAGINE

	
	SCUOLA PRIMARIA

	Competenze specifiche
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	


Produrre  elaborati personali e creativi,  applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo.

Leggere e comprendere i significati di immagini, statiche e in movimento, applicando i principi del linguaggio visivo.

Leggere alcune opere prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei riepettivi contesti storici.

Riconoscere gli  elementi principali  del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio
	
Utilizzare adeguatamente lo spazio del foglio.

Colorare entro i contorni in modo completo e uniforme.

Sperimentare gli elementi del linguaggio visivo (punti, linee, colori,  piani, sfondo …).

Utilizzare strumenti, materiali e tecniche diversi per:
-rappresentare i propri vissuti;
-rappresentare, anche in sequenza, il contenuto di  storie lette o ascoltate;
-esprimere sentimenti ed emozioni;
-realizzare prodotti personali, originali e creativi.

Procedere con ordine nella fase progettuale e realizzativa.

Disegnare dal vero rispettando forme, dimensioni e proporzioni degli elementi della realtà.

Utilizzare il linguaggio dei fumetti come forma espressiva.

Intervenire creativamente su immagini fotografiche.

Utilizzare il testo artistico come stimolo alla produzione d’immagini.

Osservare l'ambiente e gli oggetti presenti, utilizzando le regole della percezione visiva.

Osservare un’immagine per:
-descrivere ciò che si vede
-individuare gli elementi grammaticali del linguaggio visivo e il loro significato espressivo
-esprimere e sensazioni

Distinguere le varie tipologie di immagini.

Rilevare e analizzare le principali componenti del linguaggio dei fumetti.

Individuare in una rappresentazione teatrale o televisivo-cinematografica personaggi, scene, azioni e cogliere vissuti e messaggi.

Riconoscere in un’opera d’arte i mezzi espressivi usati dall’artista, per comprenderne il messaggio e la funzione.

Osservare l'ambiente per scoprirne le valenze culturali e i valori storico-artistici.

	
Uso corretto degli strumenti di lavoro.

Potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pastelli, pennarelli, tempere, acquerelli…).

Potenzialità espressive dei materiali plastici (pongo, pasta-sale, cartapesta, argilla-das …).

Regole della percezione visiva: figura, sfondo, relazioni spaziali, campi e piani, simmetrie, ritmi.

Elementi del linguaggio visivo: il punto, la linea, la superficie, il colore, lo spazio.

La grammatica del colore.

Elementi essenziali della composizione del paesaggio e della figura umana: campi e piani.

Elementi di prospettiva.

Varie tipologie di immagini: fumetto, fotografia, rappresentazione teatrale, filmati.

Le forme d’arte presenti nel proprio territorio o appartenenti al patrimonio artistico-culturale.












	
Classi I-II-III:

Relazioni spaziali.

Punti, linee, superfici.

Primo piano, sfondo.

Colori primari, secondari, complementari.

Colori caldi e freddi.

Immagini di vario tipo, anche tratte dalle opere d’arte.

Disegno libero e copie dal vero.

[bookmark: _GoBack]Tecniche grafico-pittoriche: pastelli, pennarelli, colori a cera, gessetti, tempere, acquerelli….

Tecniche plastico-tridimensionali: pongo, pasta-sale, argilla, cartoncino…

Temi espressivi tratti dalle esperienze personali o collettive, dalle storie lette o ascoltate, dalle discipline di studio

Classi IV-V:

Campi e piani.

Il paesaggio e la figura umana al di là degli stereotipi.

Il fumetto.

La pubblicità.

Immagini fotografiche e manipolazioni.

Film, film di animazione.

L’ambiente naturale e quello costruito dall’uomo,il patrimonio ambientale, culturale e artistico.

Le opere d’arte.

Disegno libero e copie dal vero.

Tecniche grafico-pittoriche: pastelli, pennarelli, colori a cera, gessetti, tempere, acquerelli….

Tecniche plastico-tridimensionali: pongo, pasta-sale, argilla, cartoncino…

Temi espressivi tratti dalle esperienze personali o collettive, dalle storie lette o ascoltate, dalle discipline di studio.



	
COMPITI SIGNIFICATIVI


	
Eseguire manufatti con tecniche diverse, a tema, in occasione di eventi, mostre, ecc. 

Analizzare opere d’arte di genere e periodo diverso, individuandone, con il supporto dell’insegnante, le caratteristiche, il periodo storico, il genere, gli aspetti stilistici

Effettuare una ricognizione e mappatura dei principali beni culturali e artistici del proprio territorio e confezionare schedari, semplici guide e itinerari 

Confezionare prodotti (mostre, ricostruzioni storiche, eventi diversi) utilizzando la musica, le arti visive, testi poetici o narrativi (es. rappresentare un periodo della storia attraverso foto, filmati, commentate dalla narrazione storica, da letture di prose o poesie significative, da musiche pertinenti) 

Realizzare mostre e spettacoli interculturali, a partire dall’esperienza di vita nella classe e nella scuola.





	
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA DI RIFERIMENTO

	


CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE



	DISCIPLINA COINVOLTA
	ARTE E IMMAGINE

	
	SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti

	
Produrre  elaborati personali e creativi,  applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo.

Leggere e comprendere i significati di immagini, statiche e in movimento, applicando i principi del linguaggio visivo.

Leggere alcune opere prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici.

Riconoscere gli  elementi principali  del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio.

	Usare materiali e tecniche per ideare e progettare elaborati creativi originali con uno stile espressivo personale.
Usare materiali e tecniche per realizzare prodotti visivi seguendo una precisa finalità operativa o comunicativa, anche integrando più codici e facendo riferimento ad altre discipline.
Applicare i metodi di osservazione, superando lo stereotipo, per discrivere gli elementi formali ed estetici di un contesto reale.
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle immagini per individuarne la funzione simbolica, espressiva e comunicativa.
Leggere e commentare un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene.
	Conoscere gli elementi del linguaggio visivo.

Conoscere le principali tecniche artistiche.

Conoscere la differenza tra lettura denotativa e connotativa di un’immagine.


Possedere una conoscenza essenziale della produzione artistica dei principali periodi storici del passato, dell’arte moderna e contemporanea.

Conoscere in modo sostanziale il valore del patrimonio ambientale, storico-artistico e museale del territorio.


	Classe I
Elementi di base del linguaggio visivo e delle principali tecniche espressive.
L’ambiente naturale e quello artificiale. 
I beni culturali.
Percorso dell’arte nei secoli: dalla preistoria all’arte medioevale.
Tecniche artistiche: matite, matite colorate, pennarelli, cere, tempere, collage, miste.


Classe II
La composizione spaziale tridimensionale, luce e ombra. Il colore e la percezione visiva.
Studio della figura umana e del paesaggio naturale.
Il Paesaggio come bene artistico.
Percorso dell’arte nei secoli: dall’arte romanica al 1700.
Tecniche artistiche: matite, matite colorate, pennarelli, cere, china, acquerelli, tempere, collage, miste.


Classe III:
Gli elementi del linguaggio visivo e il loro valore comunicativo ed espressivo nei linguaggi artistici.
Studio interpretativo e rielaborativo dell’opera d’arte, figurativa o astratta.
Il valore sociale e l’importanza della tutela del patrimonio artistico culturale.
Percorso dell’arte nei secoli: dal 1800 ad oggi.
Tecniche artistiche: matite, matite colorate, pennarelli, cere, china, acquerelli, tempere, collage, miste. La fotografia digitale, il montaggio e il ritocco facendo uso della computer grafica.



	










	COMPITI SIGNIFICATIVI


	
Eseguire manufatti con tecniche diverse a tema in occasione di eventi, mostre, concorsi.

Analizzare opere d’arte di genere e periodo diverso, individuandone, con il supporto dell’insegnante, le caratteristiche, il periodo storico, il genere,gli aspetti stilistici.

Effettuare visite con la guida dell’insegnante e/o in autonomia per conoscere i principali beni culturali e artistici del proprio territorio, per preparare schedari, semplici guide eitinerari.

Realizzare mostre e spettacoli interculturali, a partire dall’esperienza di vita nella classe e nella scuola.



	




